Lejoueur et |'arnaqueur
Clind'cal aLa Fontaine

Maitre joueur, sur sa chaise perché,
Croyait se changer en Crésus.

Maitre arnagqueur, par le gain aléché,
L ui propose alors cette astuce :

«Heé! Bonjour Monsieur le joueur!

Que vous étes sympal Que vous étes gagneur!
(Sans mentir si ton bavardage

Se rapporte aton habillage,

Tu serasvénéré et celagraceamoi !) »

A ces mots |e joueur ne se sent plus dejoie;

Il livre ses secrets; C'est a « tu » C'est & « toi»
C'est alui de parler ...

A I'autre d'empocher!

L'Arnagueur, en riant, lui enléve son doute:

« Ce pourboire ates frais vaut pour moi une écoute! »
Lejoueur, berné et confus,

Jura, mais un peu tard, qu'on nel'y prendrait plus.

Sachez bien que tout arnaqueur
Doit avant tout étre flatteur!
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